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Pridrzujemo si izkljueno avtorske pravico do programskega
proizvoda, opisanega v tem prirocniku, vkljucne z vso pripadajoco
dokumentacijo. '

Pridrzujemo si pravico do sprememb brez predhodnega cbvestila in
ne odgovarjamo 2za sSkodne posledice morebitne neusklajenosti
informacij v prirocniku s proizvodom, ter za morebitne napake.

Jamcimo za uporabnost programskih proizvodov na opremi, ki jo je
dobavila in instalirala DO ISKRA DELTA.

Ta prirocnik vsebuje tudi tehnicno navedilo {Zakon o
standardizaciji, Uradni list SFRJ st. 38/77)

ISKRA DELTA
Proizvodnja racunalniskih sistemov in inzeniring
Parmova 41 -

61000 LJUBLJANA -
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pProgramski paket DIAS je namenjen izdelavi ‘ diapozitivov in
tiskanic, ki so sestavljeni preteZno 12 teksta in preprostih
shem.

ISKRA DELTA nudi vec moznosti za jzdelavo diapozitivov oziroma
tiskanie :

- ISKRA DELTA izdela diapozitive 1in tiskanice na svVo]l opremil
(mikroracunalnik PARTNER, barvnl terminal RAMTEK, kamera RAMTEK,
kopirna naprava RAMTEK). Narocnik mera na disketi poslati
skreirano datoteko s podatki. Datoteka je narejena po navodilih,
ki jih vsebuje ta prirocnik.

- Uporabnik lahko diapozitive in Liskanice izdela na lastni
opremi (mikroracunalnik PARTNER, barvni terminal RAMTEER, kamera
RAMTEEK, kopirna n4aprava RAMTEK) . Podatke naplSemo na datoteko, iz
katere potem program DIAS skreira sliko na ekranu terminala
RAMTEE . Programska oprema: program DIAS na mikroracunalniku
PARTNER .

- Ce ima naroc¢nik mikroracunalnik PARTNER, ki podpira grafiko,
potem i lahko s programom DIAS na ekranu prikaze sliko. Naroenik
poslje datoteko s podatki na disketi, ISKRA DELTA pa potem izdela
zahtevane diapozitive oziroma tiskanice. Programska oprema:
program DIAS na mikroracunalniku PARTNER.

-V primeru; o da o se uporabnik zadovolji s srnobelimi slikami,
labhkoe =likoz ekrana na graficnemn PARTNER-ju 1zpise na matricni
tiskalnik, ki ima moznost grafienega nacina (npr. Fujitsul.

Za izpis na matriéni tiskalnik je potrebna programska podpora, ki
3¢ 'odvisna od kipa tiskalnika. ISKRA DELTA programski paket
priredi strojni opreml.

program DIAS je podrobneje oplsan V poglaviu 9.

uvod O ==

= lakraDalia
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Podatke napigsemo na datoteko; ki jo kreiramo 2z editorjen
{npr.: WordStar ). To je navadna tekstovna datoteka, ki ims
poljubno ime, tip datoteke pa je .DIA .

Primer: PODATKI .DIA

-

Za kreiranje diapogitiva oziroma tiskanice imamo naslednije moznos
- waslov in tekst,

- zekst na dani pozicliji,

- iinije in puscice,

- blok sheme,

- krogi 1in

- njihove kombinaeiije.

Pri opisovanju podatkocv uporabljamo kontrolne stavke, ki a1maje
obliko: ;
«ukaz parameterl (parameter2 . . .)

V kontrolnih stavkih lahke, uporabljame velike in male ¢&rke
abecede. Med pikeo in ukazom ne sme biti presledka medtem, ko mor:
med ukazom in med posameznimi parametri obvezno stati wvsaj er

presledek.

Parametri, ki jih nastavimo s posameznim ukazom (npr.: barva,
velikost erk, razmak ¢rk itd. ) ostanejo v veljavi do naslednje
nastavitve. Primer: -] imamo na datoteki zaporedno vel
diapozitivav in pri prvem nastavimo velikest eork naslova ir

njihove barvo, potem se program ravna po teh vrednostih, dokler
ponovno ne uporabimo ukazov za nastavitev parametrov naslova.
Pri ukazih, kjer se zahteva pozicija, lahko koordinata x zavzame
vrednosti od 0 do 640 in koordinata y vrednosti od 0 do 480.

Za tekst, ozadje, bloke ipd. lahko izbiramo med naslednjimi
barvami :

0 - &rna 1 I* = siva

2 - bela 3 = temno rdeca

4 = rdeca 5 = oker

6 = rumena 7 = rumeno zelena

B - zelena 9 - modro zelena

10 - nebesno modra 11 - svetlo modra

12 - modra 13 - temno modra

14 - temno vijolicéna 15 = vijoli&na

Priporocamo, da izbirate za barve ¢rk svetle, za czadje pa temne
barve.

uvod 0 - :

= lskraDelta




DIAS

POGLAVJE 1
1. ZACETEK DIAPOZITVA, BARVA OZADJA, KOMENTAR, RELATIVNE KOORDINATE

Eontrolni stavek

«SLIDE n
pomeni, da se za njim nahajajo podatki za eno sliko. Meja med
slikami Ije naslednji kontrolni stavek .SLIDE ali pa Konec
datoteke s podatki. .
n je le nasa oznaka slike in je program ne uposteva.
Program slike razvrsti na datoteko za prikaz oZziroma jih
prikaze na ekranu v istem vrstnem redu, kot so razporejene na
datoteki s podatki.
S kontrolnim stavkom .

.BO n

dolocimo barve ozadja slike. Stevile n je med 0 in 15 ter

pomeni barvo ozadja.
Barva ozadja 3je ¢rna, ¢e ne uporabimo ukaza za barve ozadja
{.BO 0) .

¥a datoteko s podatki lahke pisemo tudi komentar. Ce je prvi znak
v vestici enak ';' potem program te vrstice ne upoSteva, nam pa
pomaga za vetjo preglednost datoteke s podatki.

Primer: ; prva slika
.SLIDE 1
: barva ozadja je temno modra
.bo 13 '
b
sacetek, barva ozadja. komentar, relativne keordinate L1




DIAS

kjer je potrebno podati koordinate tock, 3jih lahko  podamo
absolutne (torka je podana & pravimi koordinatami na polju
risanja) ali relativno (tocko dolocimo z odmiki glede na trenutno
pozicijo risanijal.
Ckaz

: .REL+

pove, da so od tega ukaza dalje vse koordinate podane relativno
{z odmikom od zadnje tocke).

Z uKazom

3 « REL~-

pa dosezemo absolutne koordinate.

Trenutna pozicija je zadnja tocka, ki smo jo narisali in jJe
odvisna od elementa, ki smo ga nazadnje risali:

element 1 kontna pozicija risanija
e o i, aren LA .
1
blok E leva zgornja tocka bloka
krog E ‘sredisce kroga
premik E koordinate premika
:

koordinate teksta

zacetek, barva ozadja, komentar, relativne koordinate Lomp 2

-~ IskrzDeilta




DIAS

POGLAVJE 2
2. NASLOV IN TEKST
Diapozitiv ima lahko oblike

! naslov !

] (]

! tekst

L] |
Program porazdeli vrstice teksta enakomerno, kar pomeni, da
sam izracuna razmake med vrsticami, kjer je potrebno. Ce
zahtevamo levo poravnavanije teksta, potem postavi tekst na

sredinoe v vodoravni smeri glede na najdaljso vretico teksta.

A/ Podatke za naslov pripravimo z naslednjimi ukazi:

.__-_---.-._.______..__.______..._.._.____._._..-.___._._._...._.___._...-____.,._-

a/ barva naslova

- S S S -

«BN n

n pomeni stevilko barve.
Ce tega ukaza ne uporabimo, je barva naslova bela ( .BN 2 ).

naslov in tekst 2

lakra Naita
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b/ velikost ¢rk naslova

«VN x ¥
¥ in y imata vrednost med 1 in 4, x pomenl sirinc ¢rke. y pa
visino ¢rke. Izbiramo lahko med 16 kombinacijami visine 1in
Sirine ¢rk. Parametra x in y lahko zavzameta tudi vrednost 0,

vendar lahko ta wvrednost nastopa le v povezavi z 0 in 1
{dovol jene kombinacije VN 0 O, VN O 1, VYN 1 0 ).
uxaza za veliRost naslova ne uporabimo, velja .VX 2 +

¢/ razmik e¢rk v naslovu

+RN n
podame ga s pﬂzitivnim gtevilom n, ki pomeni desetinke sirine
erke in zavzame vrednosti od 0 do 20. (Maksimalni razmik med
erkami je 2 znaka.)
Razmik ¢rk v naslovu je .RN 0 , ¢e .RN n ne uporabimo.

d/ vsebina naslova

NMaslov je lahko dolg dve vrstici. Prvi znak v vrstici '*' pove,
da sledi vsebina naslova. Naslov na diapozitivu ni obvezen.

* naslov
Med znakom "*' in samim naslovom ni potrebno postavljati
presledkov. Program postavi naslov na sredino diapozitiva v
“vodoravni smeri. Stevilo znakov v naslovu je omejeno in je

odvisno od sirine c¢rk (glej poglavije 7). ©0d wvrha diapozitiwva
do naslova je odmik enak poloviéni visini ¢rk v naslovu.

B/ Podatke za tekst pripravimo:

.BT n
n pomeni stevilko barve.
Ce tega ukaza ne uporabimo, je tekst bele barve ( BT 2 ).

b/ velikost erk

VT x ¥
¥ in y imata vrednost med 1 in 4, x pomeni &irino ¢rke, y pa
visino ¢&rke. Izbiramo lahko med 16 kombinacijami visine

i

in;

sirine erk. Parametra x in y lahko zavzameta tudi vrednost ﬂ,{
1

vendar lahko ta vrednost nastopa le v povezavi z 0 1in

{dovoljene kombinacije VT 0 0, VT 00 1, .¥T 1 0 ). =

Velikost teksta je VT 2 2 , ¢ce tega ukaza ne uporabimo.
naslov in tekst 2 =i

~ IskraDelta
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c/ razmik e¢rk

BT n
podamo ga s pozitivnim stevilom n, ki pomeni desetinke &irine
erke in zavzame vrednosti od 0 do 20. (Maksimalni razmik med
crkami je 2 znaka.)
Razmik je .RT 0 , ¢e ukaza ne uporabimo.

d/ levi rob

= = §

zahtevame lahko, da nam program tekst levo poravnava ali pa ne.

z ukazom «LR+
levo poravnavanje vkljucimo, 2 ukazom

. - LR"
pa zahtevamo, da nam program vsako vrstico teksta postavi
na sredino. fe teh ukazov ne uporabimo, potem program
tekst poravnava. Levi rob uposteva tudi v primeru, ce

zahtevamo pred vrstico poseben znak za nastevanije { # ).

e/ tekst

Stevilo vretic v tekstu je omejenc 2z visino ¢rk l(glej
poglavie 7).

Uporabl jamo lahke wvse erke in 2znake tipkovnice PARTNER.
Vpisujemo vrstico za vrstico 1in pri tem lahko za vsako posebe]j
nastavimo barvo, polnjene ¢rke, velikost crk, razmik erk itd.
Prvi 2znak v vrstici ima lahko poseben pomen, Ce je eden izmed
nagslednjih: % & 5 ¥

- prazna vrstica g
prvi znak v vrstici, ki‘je enak % , pomeni, da program to
vrstico uposteva pri razvrstitvi teksta peo diapozitivu,
ceprav v tej vrstici ni teksta.

- nadaljevanije vrstice
Ce je prvi znak v vrstici '&', potem program. ne vstavi
razmika med vrstici.

- zacetni presledkl
znak 'S', kot prvi znak v vrsticil, pomeni, da program
uposteva zacetne presledke, ki jih sicer izpusti.

- znak za nastevanje pred vrstico
Znak '#' pred vrstico teksta pomeni, da bo wvrstica imela
obliko: -
o wvsebina vrstice

Znak pred vrstizo dje zapolnjen krog. Barve znaka za
nastevanije dolocimo z ukazom .
.BM n

kisr je n stevilka barve.
¢e drugacte ne doloc¢imo je  znak pred vrstico enake barve
kot ¢rke naslova.

-

naslov 1n tekst 2 -3

Bemfroeen TH=id~
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Lahko uporabimo tudi kombinacijo znakov &# , kar  pomeni, da
je polrebno tekst v pnaslednji vrstici zamakniti, pred tekstom

ni Znaka za na&tevanje, mned vrsticama ni-ragmika.
Frimer:
. podatki : £ vrstica, ki

&% se nadaljuje
Lagied na diapozitivu:

o vrastica, kK1
- gse nadal juije

hombinaciji #5 in &S pomenita, da program poleq zamika oz.
nadaljevanija uposteva Se vse presledke, ki stojijo pred
tekstom.

C/ polnjene crke

Za crke na diapozitivu lahko zahtevamo, da so zapolnjene ali ne
in da je barva polnjenja drugdcena kot barva roba ¢rk. Za to imamo
na razpolago ukaza:

- z ukazom +F+
doloctimo, naj bode £rke polnjene, z ukazom
« F=

pa polnjenje izkljueimo. Ce tega ukaza ne uporabimo, so crke
zapolniene,

- barvo polnjenja lahko posebej dolo®imo z ukazom
«BF n

kjer . n pomeni stevilko barve. Ce tega ukaza ne uporabimo, S0
trke sapolnijene z barvo, ki smo jo dolocili z ukazom .BT ali
!BN L]
Polnjenje z drugo barvo je mo2no le pri velikostih eérk, ki so
vecje od: 2, :

Brez tega ukaza program ¢rke zapolni z iste barvo, kot Jje barwv:

teksta oz. naslova.

naslov in tekst 2 - 4

-~ IskraDelta
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evn 3 2

rn 1

*PRIMER -
*TEKSTOVNE SLIKE
wt 2 2

et 1

gprva vrsta teksta
gdruga vrsta,

&%kl =e nadalijuije
Vrsta, ki nima znaka
kza nastevanje

PRIMER =
TEKSTOUNE SLIKE

e prva vwrsta teksta

e druga vrsta,
ki se padaljuje

Urstays ki nima Znaka
Za rastevan e

e EET

naslov in tekst

< lekraNealta
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POGLAVJE 3

3. POZICIONIRANI TEKST

Za wvrstico teksta lahko dolocimo koordinate. Ko smo doloc1li
velikost e&rk v tekstu, barvo teksta in ostale parametre tglej
poglavije 2 - B) navedemo podatke za pozicionirani tekst.
Z ukazom

P X ¥
dolocimo koordinate teksta. x je celo stevllc med 0 in 640, ¥y pa

med 0 in 480,
Vv odvisnosti od ukaza .REL+/- program vzame relativne oziroma

absolutne koordinate.

Takoj za tem ukazom mora stati vrstica s tekstom, ki ga zelimo
zapisati na doloceno peozicijo.

o g 1 ' e = . P 2=t

Primer:

| " PRIMER -
slide 1 POZICIONIRANI TEKST

rn 1

*PRIMER - PREMIK 28 (100,100) RELATIUND
*pOZICIONIRANI TEKST : :
NE A 2

:;tlilm e : POZICIONIRANT TEKST (100,200)

POZICIONIRANI TEKST (100,200

el 1 - futs 2

"B 100 100 | ©TEKST VELIKOSTI { 2 NR (50,100)
PREMIK ZA (100,100) RELATIVNO

.rel-

.p 50 100 : . in

TEKST VELIKOSTI 1 2 NA (50,100} T A

pozicionirani tekst 3

1-0 . e M ok



POGLAVJE 4

Premik na doloceno totko nam omogotata ukaza

.M x ¥
«MA x ¥

kier x zavzema vrednosti od 0 do 640, y pa od 0 do 480.

Ce uporabimo ukaz M x ¥y program vZzame relativno ali abscolutno,
odvisno od ukaza .REL+/=- . Pri ukazu .MA x ¥ pa prodgram ne glede
na ukaz .REL vzame koordinate absolutno.

Za linije imamo na razpolago naslednje ukaze:

- tip linije dolocimo z ukazom
LT n

kjer ima n vrednosti od 0 do 3 in posamezna vrednost pomeni:
- polna linija,
- linija iz pik.,
- ¢rtkana linija,
- linija iz ertic in pik.
Ce tega ukaza ni, program rise polne linije.

-

L B = D

- 2z ukazom
LB n 3
dolocimo barvo linije in je n stevilka barve.
Barva linije je bela ( .LB 2 } , ¢e tega ukaza ne uporabimeo.
LY
premik, linije in puscice 4 -1



D1AS
= Jocimo tri vreste linij in puscic :
« LP+ pomenl puscico 1z zacetne v koncno tocko
npr.: i e S e e ¥ K
+LP& pomeni pustico v obe smeri
= npr.: Z {mmm———e . K
.LP=- izkljucimo pugfice, program rise samo linije
NRET ol e e K )
C ne uporabimo nobenega od teh ukazov, potem progran  rise
L LlNLl J&.

- zacetno in kontno tocko podamo z ukazom
- «L x1 vl x2 y2
kjer sta x1 in x2 celi stevili med 0 in 640, ¥yl in y2 pa med
0 in 480.

ho program prebere koordinate tock, vzame parametre za linijo, ki
so bili doloceni do ukaza .L x1 yl x2 y2.

Ce podamo le koordinati xl in vl, potem program vzame to_.kut
koncno tocko linije, za zacetno tocko pa vzame trenutno pozicijo
risanja. ©Odvisno od ukaza .REL+/- so koordinate relativne ali

absolutne.

Primer:

vn 3 2 o e . st —— T —
e : PRIMER -
*PREMIK in LINIJE ' FREMIK in LINIJE
At 0 : :

.ma 100 100 i i
- l 2[“] 2{”] i e T e e H
Lt : .
.1 300 200 i |
- lt l. § 2 e :
.1 400 300 400 100 f : 3
o _
.1 50 50 ;
fa 20 50

At 3 : ¥

rel- :

.1 300 50 R N
« 1 Pk

< 10

.1+ 100 300 300 300

EET

premik, linije in pusé¢ice 4 = 2

- IskraDeita




DIAS

POGLAVJE 5

krog lahko definiramo takeo, da sta barva roba in barva polnjenja
razlieni ali enaki.

- barve roba dolocimo z ukazom
KR n
Ce ga ne uporabimo, potem krog nima roba.

= z ukazom
KB n
definiramo barvo kroga. Ce ta ukaz ni uporabljen, Jje barva
kroga bela (.KB 21 .

- koordinate kroga in polmer podamo z ukazom
K8 X ¥y r
kjer sta x in y koordinati sredisca, r pa poelmer kroga.
« lahko zavzame vrednosti med 0 in 640, y pa med 0 in 480.
Glede na ukaz .REL+/- so koordinate relativne ali absolutne.

ko prebere ukaz .KS zsegtavi podatke za krog 1z parametrov, ki so
bili deoloceni pred tem ukazom.

Primer : s AT —— T ST .—_er.:r;--.—-.?-.-..-—_mll

 ATRE ; PRIMER - KROGI !
.slide 1 - -
N 3 2 i
<0 1 ~

*pPRIMER - KROGI |
ks 200 280 80 - A i
rel+ ‘ i
.ks 100 50 50 i
e 1
ks 300 100 50 1
.ks 500 100 50 : N :

.1 300 150 500 150 - . { i
.1 300 50 500 50 A AR et nity

= lakraNalta
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POGLAVJE 6

6. BLOK SHEME

Kot pri krogu, lahko tudi tu posebej definiramo barvi reba 1in
b‘lﬂkt‘- -

- z ukazom
- VBLOK
zahtevamo volumensko predstavitev bloka
.BLOK je ukaz, ki pove, da sledijo nevolumenski bloki. Ukaz
velja, dokler spet ne uporabime ukaza .VBLOK . :

------- volumenski blok

- e
M

- harvo roba deolocimo z ukazom
+BR n
Ce tega ne uporabimo, potem je blok brez roba (rob je enake
barve kol blok).

-

- barva bloka je definirana z ukazom
BB n
Ce ukaza ne uporabimo, je barva bloka bela (- .BB Fopimy

- pri bloku podamo dve tocki, 1n sicer:

{=== kKoncna
tocka

—— S =

Zacetna
tﬂckd ———y | mmmmm—em e s mmmm————— -

blok sheme 6 = 1
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Zacetno in kontno totko podamo z ukazom
«.B x1 yl x2 y2

ko program zasledi zacetno in kon¢no tocko, potem zakl juel
spodatke za tekoci blok. x1 in x2 lahko zavzameta vrednosti med
0 in 640, yl in y2 pa med 0 in 480. Ce podamo le x1 in v¥l,
potem to pomeni drugo tot¢ko bloka, za prvo tocko pa program
vzarme crenutno pozicijo risanja. Glede na ukaz JREL- - s0o
(koo ii1nate relativne oziroma absolutne.

- V blok lahko zapisemo tekst. Podamo ga na naslednji nacin:

.B+ pomeni, da v naslednjih vrsticah do ukaza .B- sledi
tekst, ki ga bomo wvpisali v blok, ki smo ga nazadnje
definirali.

Primer: : « B+

prva vrsta
druga vrsta
«B=

Primer:
«S5lide 1
Jen i

.En 1 P o 517 e e -~ PR Tt

*PRIMER - - - T
*BLOKOVNE SHEME PRIMER

wXE L2 i BLGKBUHE SHEME
S | :
.b 100 100 300 200 i S —
b+ ' ! -
blok

.b- : S S

rel- ; E RN
.b 100 100 bk volumensk: |
vblak : i BloK }J
.ma 400 100 : = T i R i
.b 150 80 :

L T i I L
«lr=-

b+

volumenski

blok

b=

i TN B Grbind i L e B

; blok sheme ﬁ - 2

- iqkre Nelta
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9, PROGRAM DIAS

e s EssEsEs s EEE=

Program DIAS zahteva naslednjo strojno opremo:

= mikroracunalnik PARTNER (z grafiko ali brez),

- matricni tiskalnik, ki lahko deluje tudi v grafie¢nem nac¢inu,
- barvni gqrafieni terminal RAMTEKR,

- barvna kopirna naprava RAMTER,

- kamera RAMTERK.

N1 potrebno, da Jje prisotna vsa strojna oprema hkrati. Mozne
konbinacije so:

- mikroratunalnik PARTNER ==: skreiramo lahko le datoteko =
podatki, v programu DIAS je mozno klicati le tocke 2 v glavnem
meniju.

- mikroracunalnik PARTNER 2z grafiko == skreirame datoteko s

podatki. V programu DIAS lahko uporabime tocke 2, 4 in 5 w
glavnem meniju. b

- mikroracunalnik PARTNER 2z grafiko, matrieni tiskalnik ==
skreiramo datoteko s podatki. V programu DIAS lahko uporabimo
tocke 2, 4 in 53 v glavnem meniju.

- mikroratunalnik PARTNER (z grafikeo ali brez) in RAMTEK oprema ==
skreirano datoteke s podatki program DIAS obdela in slikeo
prika2e na ekranu barvnega grafic¢nega terminala RAMTEK. 0Od tu
lahko potem = kamero posnamemo diapozitiv ali pa izdelamo
tiskanico na kopirni napravi. Ce PARTNER graficen, lahko wv
glavnem meniju programa DIAS izberemo katerokoli tocko, sicer
pa le toctke 1, 2 in 3. ;

Da program lahko tec¢e na mikroracunalniku PARTNER, so potrebne
naslednje datoteke:

- DIAS.COM

DIAS.000

DIAS.001 “
ABECEDA.DRF
VLT .CGL

[ L |

program DIAS |



e M

9.1 Klic programa

- -

Program DIAS poklicemo:

A> DIAS

Ka e«<ran se 1zZplse’

Ce ni datoteke
in koneca delo.

Ce ni katere
CRKE.ABC potem

I 8 kra Del
Programski paket:
Verzija 1.0
november 1985

t a
DI AS

ABECEDA.DRF program javi sporocilo:
NI ABECEDA.DRF !!!

od datotek ABECEDA.l, ABECEDA.3, ABECEDA.7 ali
program Jjavi °

Kreiranje delovnih datotek ...

ali

Kreiranje datoteke CREKE.ABC ...+

in skreira manjkajoce datoteke.

Po tem koraku se na ekranu izpise glavni meni za izbiro funkecij:
{kratica CGL pomeni Celor Graphics Language)

a o owme e W K

RACUNALNISKO KREIRANJE DIAPOZITIVOV - D I A S

DIREKTEN - PRIKAZ NA RAMTEK Z .DIA DATOTEKE
KREIRANJE .CGL DATOTEKE Z .DIA DATOTEKE
PRIKAZ .CGL NA RAMTEK

PRIKAZ .CGL NA PARTNER

DIREKTEN PRIKAZ NA PARTNER Z .DIA DATOTEKE

KONEC

IZBIRA:

program DIAS 2= 2

= lskraDelta
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V tem meniju se lahko odlocimo za eno od petih mo2nosti, wvendar
mordajo biti za vsako izpolnjeni doloteni pogoji:

tocka 1 obstajati mora datoteka ime.DIA
- postavljena mora biti povezava med
mikroracunalnikom PARTNER in terminalom RAMTEK

- na terminalu RAMTEK morajo biti inicializirane barve

b
]

tocka opstajatl mora datoteka ime.DIA

- totka 3 - obstajati mora datoteka ime.CGL

- postavljena mora biti povezava med
mikroracunalnikom PARTNER in terminalom RAMTER

- na terminalu RAMTEK morajo biti inicializiran barve

- totka 4 -  mikroracunalnik PARTNER mora podpirati grafiko
- obstajati mora datoteka ime.CGL

tocka 5 - mikroracunalnik PARTNER mora podpirati grafiko
- obstajati mora datoteka ime.DIA
- matrieni tiskalnik

Ce prikazujemo na RAMTERK, moramo najprej ¥ glavnem meniju izbrati
tocko 3.
Na ekranu se pojavi napis

Vpisi ime datobteke .CGL:

Vpisemo ime VLT. Na barvnem terminalu se pojavi sprekter barv. S
term smo inicializirali barve na barvnem terminalu RAMTEK.

Ko imamo skreirano datoteke s podatki (npr.: PODAT.DIA}
postavljeno povezavo med mikrorac¢unalnikom PARTNER in barvnim
terminalom RAMTEK ter instaliran program DIAS, lahko v glavnem
meniju izberemo tocko 1.

IZBIRA: 1

Program nas vprasa po imenu datoteke s podatki. Vpisemo samo ime
datoteke, brez tipa datoteke

Vpigi ime datoteke .DIA : PODAT

Program  pricne s prikazom slike na terminal RAMTEK. Na ekran
PARTNER se izpise zaporedna stevilka slike:

Slika st. n

program DIAS 9%=-3

ClekraDNaltas



e 1=
Ce 4e na datoteki s podatki vec slik, potem program po prikazu
ene slike 1zpise na ekranu PARTNER:
{CR> za novo sliko ...
Po prikazu vseh slik z datoteke s podatki, se program vrne nazaj

w glavni meni.

Ce program odkrije napake v podatkih, jih prikaze na ekranu. V
tem primeru ne priKaze slike na terminalu RAMTEK.

9.3. Kreiranje .CGL datoteke

Ko imamo skreirano datoteko s podatki (npr.: PODAT.DIA) ter

instaliran program DIAS, lahko v glavnem meniju izberemo tocko 2.
IZBIRA: 2

Program nas vprasa po imenu datoteke s podatki. Vpisemo samo 1me
datoteke, brez tipa datoteke :

Vpisi ime datoteke .DIA : PODAT

Program pricne s kreiranjem datoteke PODAT.CGL . Na ekranu
PARTNER se .izpise zaporedna stevilka slike:

Slika st. n
Ko program konta s kreiranjem datoteke, se vrne v glavni meni.

Vv primeru, da program odkrije napako v podatkih, to prikaze na
ekranu.

9.4, Prikaz .CGL datoteke na terminal RAMTEK

Ko imamo skreirano ime.CGL datoteko Inpr.: PODAT .CGL) i
postavljenc povezavo med mikroracunalnikom PARTNER in barvnim
terminalom RAMTEK ter instaliran program DIAS, lahko v glavnem
meniju izberemo tocko 3.

IZBIRA: 3

Program nas vprasa po imenu datoteke s podatki. VpiSemo samo ime
datoteke, brez tipa datoteke : :

Vpisi ime datoteke .CGL : PODAT

program DIAS Qi 4

iskraDelta




DIAS

Program priéne s prikazom slike na terminal RAMTEK. Na ekranu
PARTNER se izpise zaporedna stevilka slike:

Slika st. n :

Ce je na datoteki s podatki vec slik, potem program po prikazu
ene slike izpise na ekranu PARTNER naslednje:

{CR>» za novo sliko ...

Ko program prika2ze vse slike z datoteke .CGL , se vrne nazdj v
glavni meni.

9.5. Prikaz .CGL datoteke na grafieni PARTNER*

Ko imamo skreirano 1ime.CGL datoteko (npr.: PODAT.CGL) in
instaliran program DIAS, lahko v glavnem meniju izberemc tockeo 4.

IZBIRA: 4

-

Program nas vprasa po imenu datoteke s podatki. VpiSemo samo ime
datoteke, brez tipa datoteke

Vpisi ime datoteke .CGL : PODAT
Program pri¢ne s prikazom slike na ekran graficnega PARTNER-Jja.

Ce je na datoteki s podatki vec slik, potem program po prikazu
ene siike izpise na ekranu PARTNER: -

<1>Hard copy, ¢2>A4 format, <CR> za novo sliko ...

7 izbire 1 ali 2 se na tiskalniku izrise slika. Tocka ena narise
sliko, ki je direkten posnetek ekrana 1:1 (glej pogl.10), tocka
dva pa sliko razsiri na velikost formata A4 (glej pogl.l0).

Ko program prikaze vse slike z datoteke .CGL, se vrne nazaj v
glavni meni.

Ko 1imamo skreirano datoteke s podatki (npr.: PODAT.DIA) in
instaliran program DIAS, lahke v glavnem meniju izberemo tocko 5.

IZBIRA: 5

program DIAS 9 -5



il
Program nas vprasa po imenu datoteke s podatki. Vpisemo samo ime
datoteke, brez tipa:
Vpisi ime datoteke .DIA : PODAT
Program pricne s prikazom slike na ekranu graficnega PARTNER-ja.

Ce je na datoteki s podatki vee slik, potem program po prikazu
ene slike izpise na ekranu PARTNER:

¢1>Hard copy, ¢2>A4 format, <CR> za novo sliko ...
Z izbire 1 ali 2 nam se na tiskalniku izrise =slika. Tocka ena
narise slike, ki je direkten posnetek ekrana 1:1 (glej pogl.l1l0),
tocka dva pa sliko razsiri na velikost formata A4 (glej pogl.l0).

Ko program prikaze vse slike z datoteke .DIA, se vrne nazaj Vv
glavni meni. '

program DIAS 94 &

- IskraDeita




POGLAVJE 10

V tem poglaviju je ve¢ primerov podatkov in glik,

Primer 1:

Podatki na datoteki:

.SLIDE 1
N 2 3
BN B
.BO 13
RN 2
Srs o S i)
LRT 2
.BT 2

*DIAS - CAD ZA IZDELAVO
*BIAPOZITIVOV IN TISKANIC
S

Slike so sestavlijene

iz teksta in preprostih
shem. Program podatke za
sliko bere z datoteke,

ki jo kreiramo na
mikroracunalniku PARTNER.

Pozenemo program DIAS in  sicer si ukazi sledijo
vrstnem redu (mocnejsi tisk odtipka uporabnik):

AXDIAS
Na ekranu se pojavi glavni meni. Izberemo tocko 5.
IZBIRA: 5
Izplse =¢ tekst: Slika st.l
primeri

v

ki so rezultat
programa DIAS. Slike so izdelane na matricnem tiskalniku Fujitsu.

naslednjem

JolE =l



—iAD

Na ekran se prikaze slika in v spodnji vrstici tekst:
¢1>Hard Copy, <2>A4 format, <CR» za nadaljevanje ...

Izberemo znak 1 in na tiskalniku se izrise naslednja slika.

A L ———— T T -—--—
I

- DIAS - CAD 78 120ELAV0 |
- DIAPOZITIVOU IN TISKANIC

Slike so sestavljene
iz teksta in preprostih
shem. Program podatke za
'sliko bere z datoteke,
! Ki jo kreiramo na ﬁ
mikroratunalniku PARTNER.

I
- |
) TEm s S R R T T T ———— TR R TR _;i'

LTI '.-'—

™ e DT 2

Primer 2i

—_————— o —

Podatki na datoteki:

«SLIDE

VN2 3 §
BN B

.BO 13

«RN 2 =
ANpE 2 :

BT 1

BT 2

* IZDELAVA DIAPOZITIVOV

Strojna oprema:

#ISKRA DELTA mikroracunalnik
&#PARTNER

#barvni grafieni terminal

L& #RAMTEK

gkamera RAMTEK

%

Programska oprema: paket DIAS

A
ST

Pozenemo program DIAS in sicer si1 komande glediju v naslednjem
vrstnem redu (mocnejsi tisk odtipka uporabnik): :
A>DIAS

primeri : 10 = 2

- lskraDelta
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Na ekranu se pojavi glavni meni. Izberemo tocko 5.
IZBIRA: 2 %
Izpise se tekst: Slika st.l

Ko program naredi datoteko .CGL se vrne v glavni meni. Izberemo
tocko 4. Na ekran se prikaze slika in v spodnji vrstici tekst:

¢<1>Hard Copy., <2>A4 format, <CR> za nadaljevanje ... f

~spberemo znak 2 in na tiskalniku se izrise naslednja slika.

primeri 10 - 3

Tl Pra bl ~



Primer slik, ki so bile kreirane z programskim paketom DIAS:

mikroracunalni« o= V&
FRRTHER i) ;b
prrE At f

3 s | B

- L ill' a i ”r [}

barvn: grafikni !!
terminal RAMTEK |I

[ZDELAVA

diapozritiv RAMTEE

e S i |
{ — Fi(RlaakEs !
! ““:--:_"'E': I'f_’{_"__'l :: ' I_""' .'i
disketa § |i- =i
¢ podatki e : E
3 .r"____,._._j il e r
; e T
- i T g
, i o _m“} |
v barvni grafiéni
] terminal RAMTER
{ E"“'-""."r s :.‘_.
iE o et T R 1ZDELAVA
1 o R
s = 1908 0ELTR e
o = o] ‘_".'.'_E'--_-:_-TT'L-‘"__‘?:_---__- S,
s, ;
| H e Jl
2 i | R L__J i
H ri;tl F B _. 1
b podatki L-""—' ;'_'-';_:'__.v! il
i R \_ ||
grafidni %
i mikroratunalnik . '.
1- Fes i
i e if
1 e
B e -
. I‘E Pt {Iﬂ'""'"_'_r mate;&ni 'Lusltilmk*
Bt b 1ZDELAVA
KR L7 KOPIJ HH TISI(FILHIKU
Sl = TRA DELTA E

primeri

- IskraDelta
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IROCNIKU - ! 2o e
PRIPOMBE K PR S }
Prosimo, da izpolnite in posljete na naslov:

ISKRA DELTA
Trino komuniciranje
Parmova 41, 61000 Ljubljana

Ce imate pripombe k priroéniku ali ste v njem odkrili kakrénekoli napake, vas naproéamo, da jih nave-
dete na tem listu. '

STRAN PRIPOMBE

Maslov uporabnika:

DO: =
Ulica, kraj:

Ref. oseba: = -
VASE DELOVNO PODROCJE

[ PROGRAMER [ ORGANIZATOR !| VODILNI DELAVEC

[ STUDENT J DRUGO

Vasa obstojeéa verzija priroénika: : i

Na osnovi poslanega vam bomo aviomatsko posiljali vse spremembe, ki bodo nastale v tem priroé-
niku!

Hvala za sodelovanje!



DIAS

CAD ZA IZDELAVO DIAPOZITIVOV

Prirocnik za pripravo podatkov
in uporabe programa DIAS

/Ident: 23 710 044/

Prva izdaja

Izdajatelj:

ISKRA DELTA, TRZNO KOMUNICIRANJE, Parmova 41, Ljubljana

LJUBLJANA
Januar 1986
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